SCRATCH - brevet 2018

1 Epreuve du brevet 2018 (métropole)

Les longueurs sont en pixels
L’expression « s’orienter a 90 » signifie que ’on s’oriente vers la droite.
On donne le programme suivant :

Scripts Costumes | Sons

I Mouvement I Evénements

IApparence I Contrile quand est chiquée définir | Carre
ISCIHS I Capteurs relever le style
I Styla IODérateurs e ; SR
= ; | avancer de | longueur

. 2 ] sition d'&crit
Créer une variable zhviyen ik s
sonenter a @

mrettre | longueur o a il

mettre  longueur %ﬂ =
[ metire lovgueu 3 P
ajouter a| longusur G P
avancer de [ longueur | [/ G G
montrer la variable |ongueur et — avancer de | longueur
—_ mettre longueur A l |
cacher la vamable | longueur ourner ) de degré=

Triangle

tourner ’) de @ deqgrés

1. On prend comme échelle 1 cm pour 50 pixels.
(a) Représenter sur votre copie la figure obtenue si le programme est exécuté jusqu'a la ligne 9
comprise.
(b) Quelles sont les coordonnées du stylo apres 'exécution de la ligne 10?7

2. On exécute le programme complet et on obtient la figure ci-dessous qui possede un axe de symétrie
vertical.

Recopier et compléter la ligne 11 du programme pour obtenir cette figure.



SCRATCH - brevet 2018

2 Epreuve du brevet 2018 (Amérique du nord)

Les longueurs sont en pixels. L’expression « s’orienter a 90 » signifie que ’on s’oriente vers la droite. On
donne le programme suivant :

Scripts Costumes Sons
I Mouvement I Evénements
Ip\pparence I Contrile quand est dique définir | carré
I Sons I Capteurs i
aller 3 x: v 0
= stylo en position d'écriture
J stio [l operateurs orienter 3 €D :

effacer tout

metire la taille du stylo a o

mettre coté

avancer de | citée

3
! tourner F) de ) degras

Créer une variable
a = =
2 relever le sitylo
: avancer de | cite
| ajouter a| cite

1. On exécute le programme et on obtient la figure ci-dessous.

(a) Quelle est la longueur du c6té du plus petit carré ?

(b) Quelle est la longueur du cété du plus grand carré ?

2. On modifie maintenant le programme comme ci-dessous. Lequel des trois dessins obtient-on ?

quand ect chqué
aller 4 x: ¥ G
s'onenter a @
effacer tout

mettre la taille du style a G

Dessin 1

avancer de || cite +

jouter a cité

Dessin 2 El

Dessin 3 |:|




